Rider oswietleniowy
Plenery i hale (2023)
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ZASILANIE Do zasilania aparatury o$wietleniowej organizator koncertu, po uprzedniej konsultacji z firma

dostarczajacg o$wietlenie, powinien zapewni¢ niezalezne (tylko dla os$wietlenia) i stabilne 5 przewodowe przylacze
elektryczne (3 fazy, przewod zerowy i przewod neutralny). Rozdzielnie oswietleniowe i dimmery nie moga by¢ usytuowane
w bliskiej odlegtosci wzmacniaczy naglo$nieniowych i gitarowych. Wszystkie urzadzenia zasilajace, piony, rozdzielnie,
dimmery powinny posiada¢ aktualny atest dopuszczajacy je do eksploatacji.

SCENA o wymiarach 12x 10m i wysokosci 1,3m powinna by¢ stabilna i posiada¢ aktualny atest i przeglad
dopuszczajacy do eksploatacji. Z boku sceny powinno by¢ dobudowane ( nie na scenie) stanowisko monitorowe na
poziomie sceny.

PODEST POD PERKUSJE I KLAWISZE (5/2/0,3m) powinien by¢ stabilny i wyslonigty

czarnym "obiciem".

KONSTRUKCJA potrzebna do podwieszenia o§wietlenia powinna by¢ stabilna i posiada¢ aktualny atest i
przeglad dopuszczajacy do eksploatacji. Srodkowy most musi by¢ co najmniej na tej samej wysokosci co most frontowy,
kolejne mosty odpowiednio nizej. Z tylu i po bokach sceny powinien by¢ przymocowany ( w miar¢ nie przepuszczajacy
$wiatla) czarny horyzont.

KONSOLETA OSWIETLENIOWA Do obslugi oswietlenia wymagana jest konsoleta

o$wietleniowa: MA Lighting Grand MA2/3 Full Size lub Light. Konsoleta o§wietleniowa powinna by¢ ustawiona z przodu,
centralnie do osi sceny, na podescie.

DYM Maszyny do wytwarzania dymu powinny by¢ usytuowane tak aby mogly wytworzy¢ jednolita “mgle” na
scenie, nie przeszkadzajac przy tym muzykom w graniu (nie moga byé¢ skierowane bezposrednio w muzykéw lub
instrumenty muzyczne). Maszyny do dymu musza mie¢ pltynng regulacje¢ intensywnosci dymienia (DMX). Pltyn do
wytwarzania dymu powinien by¢ bezwonny i posiada¢ odpowiedni atest. Preferowanymi urzadzeniami do wytwarzania
dymu sg wytwornice typu HAZER: MDG Atmosphere APS, Look Solutions Unique2.

SPOT (reflektor prowadzacy) powinien byé ustawiony centralnie do sceny, na podwyzszeniu
(podescie) tak, aby mogt ponad publicznoscia, swobodnie $wieci¢ na sceng. Konieczna jest lacznos¢ (interkom)
pomiedzy konsoleta a operatorem ,,follow spota”.
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EKRAN LED (piksel max. 3,9mm) powinien by¢ zawieszony na konstrukcji zgodnie z rysunkiem.
Na stanowisko FOH powinien by¢ doprowadzony przewod HDMI do komputera przy mikserze o$wietleniowym,
by umozliwi¢ realizatorowi §wiatla sterowanie ekranem.

Lista sprzetu:

1. 10 x Mac Quantum Profile MODE EXTENDET

2. 16 x Robin Pointe MODE 1 — 24ch

3. 12x Wash Robin 800 ( kontra) MODE 1 — 38ch

4. 8 x Wash Robin 800 (po bokach sceny) MODE 1 — 38ch
5. 8 x Wash Robin 800 ( front) MODE 3 — 16¢ch

6. 18 x Showtec Sunstripe

7. 6 x Martin Atomic 3000

8. 6 x Blinder DWE

9. 1 x Follow Spot minimum 1200HMI z regulacja jasnosci

. Zestaw urzadzen do komunikacji z operatorem Follow Spot ( intercom)

. 2 x Hazer + wentylatory

. 2 x Wytwornica dymu Jem ZR 33 lub podobne;j klasy + wentylatory

13. Konsoleta Grand MA 2/3 Full Size lub Light

14. Ekran LED min. 3x5m ( piksel min. 3,9mm) z potrzebnym osprzgtem i sterowaniem
15. CZARNY HORYZONT i ,,0bicie” sceny oraz podestow na scenie
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Zamienniki:

Mac Quantum Profile — QWO 800,

Robe Pointe, Robe — MEGA Pointe

Wash Robin 800 - B-EYE k10/20/25, Mac Quantum Wash, Robin 600/600+/1000
Showtec Sunstripe — Brak zamiennikéw

Martin Atomic 3000 — Atomic 3000 LED, SGM x5 (lub podobnej klasy)

Blinder DWE — Podobnej klasy

Konsoleta Grand MA 2/3 Full Size lub Light — Brak zamiennikéw

Powyzsze zestawienie , to MINIMALNE wymogi na koncerty plenerowe i hale.

Wszelkie watpliwosci i zmiany dotyczace wymogow sprzetowych powinny by¢ uzgodnione z realizatorem
$wiatla zespotu DZEM na minimum 14 dni przed koncertem.

Marek Gubala: tel: 691513741, e-mail: marek@dzem.com.pl

Rafal ,,Emilka” Piotrowski: tel. 692918253, e-mail: rafal.piotrowskil985@wp.pl
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